270 Degree 7-in-1
Wired Gaming Steering Wheel

Product Instructions

@® Product introduction

This product is a multifunctional 270-degree steering wheel that automatically
recognizes SWITCH/PC/PS3/Android platforms when powered on; and

And each platform has different color LED indicators.

Before use, connect the USB of the foot pedal to the USB socket behind the
steering wheel; the foot pedal will be automatically calibrated after the steering
wheel is connected to the game console.

Default Xinput mode on PC, long pressThe PS key can be switched to Dinput mode
in 3 seconds. The green light of the indicator light indicates dinput mode and the
blue light indicates xinput mode (to determine which control mode the game
supports, just switch to the corresponding control mode control).

This steering wheel has 270-degree turning function and is compatible with
PS3/PS4/XBOX ONE/XBOX360/PC/NS SWITCH/Android/xbox series x&sand
other equipment. Plug and play without booting when connecting PS3/PC/NS
SWITCH/Android devices. Connecting to PS4/XBOX ONE/XBOX360 requires
booting. The specific method is: connect the USB of the PS4/ XBOX ONE/X-
BOX360 controller to the controller interface behind the steering wheel. You can
also choose any level of sensitivity from 1 to 7 according to your needs. The

default sensitivity is 4.

@® Function Indication

Function key introduction: Each button may have different functions in different
games. Each key can be changed or assigned within the settings interface of each
software game.

1.LS: Function keys: implement different functions in different games. LS key:
Number 9, corresponding to the L3 key on the controller.

2. RS: Function key: implements different functions in different games. RS key:
Number 10, corresponding to the R3 key on the controller.

3. LT: Function key: In-game braking function. LT key: corresponds to the Z axis
(L2) on the controller.

4. RT: Function key: Throttle function in the game. RT key: corresponds to the Z
axis (R2) on the controller.

5. Directional control keys

6. Action keys: A/B/X/Y control keys, perform different functions according to
different games (cross keys/round keys/box keys/triangle keys).

7. SELECT: Select key, key 7 on the controller, select key function.

8.Start: Start/pause button.

9. PS key: XInput mode and Directinput mode switching key, only for PC use.
After power on, the default is XInput mode. In XInput mode, the green light on the
steering wheel is on. When the red light on the steering wheel is on, it is in Direct-
Input mode. Switching between the two modes does not require restarting, just
press the PS button for 3 seconds to complete the switch; when using the
PS3/PS4/XBOX360/XBOX One platform, this button is the menu button.

10. SEN key: sensitivity setting key. The steering wheel has 7 levels of sensitivity,
with the default value being level 4; each level of sensitivity corresponds to a
different color of light. They are (green (level 1), green + red (level 2), red (level
3), red + blue (level 4), blue (level 5), blue + green (level 6) Level), Green + Red +
Blue (Level 7). The setting method is as follows: Press the SEN key for 2 seconds
to enter the sensitivity adjustment. The LED flashes to indicate that it has entered
the sensitivity adjustment program. Press the upward direction control key to
increase the sensitivity; control button, the sensitivity is reduced. After setting the

sensitivity, you need to press SEN to exit the sensitivity adjustment program, and

0.

the LED light will stop flashing.

11. LED indicator.

12. Gear lever: increase or decrease gears.

13. Pedal USB interface.

14. Original controller USB interface (connected to PS4/XBOX360/XBOX
controller). For example: to play PS4 games, you need to plug the PS4 original
controller into this interface; to play Xbox One racing games, you need to plug the
XBox One original controller interface into this interface.

15. Gas pedal.

16. Brake pedal.

17. Clamp: Twist the screws at the upper end of the left and right clamps to loosen
the clamp and adjust it to the appropriate thickness of the table. Fix it to the table
and tighten the screws (suitable for tables within 50mm). If the thickness of the
table exceeds 30mm, you need to tighten the lower end of the clamp. Remove the

small square plastic buckle (you can knock it off with a flat-blade screwdriver).

@ Product link tutorials for each platform

Connect with PC
First connect the foot pedal to the USB hole on the back of the steering wheel, and

then connect the steering wheel USB main cable to the PC host.

After the link is successful, the system will automatically identify it as "Controller
(Xbox360 For Windows)". Then open "My Computer" — "Control Panel" —
"Game Controller" (or "Game Options"). After opening, you can see the "Control-
ler (Xbox360 For Windows)" status "OK" under the controller (below picture).
This means that the steering wheel has been connected to the computer and can be

used normally (if it is not displayed, try installing the 360 driver).

*¥ Game Controllers =

2g-. These settings help you configure the game controllers installed on
".F YOLIF compiter.

Ingtalled game controllara
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1.1 How to install the driver

Please download the driver first: After downloading the driver address, unzip it.
There are three drivers in the folder. Install the driver according to your computer
host configuration. If the computer host is a 64-bit system, just install the xbox-
360-64-bit driver; if the computer host is 32-bit, just install it. Install the xbox-
360-32-bit driver; after installation, install the BM-575S driver.

EY Bm-5755 2014/3/20 23:00 RFEER 2,581 KB
2] xbox360-324% 2011/5/5 13:34 FER 7,339 KB
[ xbox360-64{% 2009/10/17 19:10 RIFEREEE 7,681 KB

After the steering wheel is connected to the computer, install the files in the
downloaded driver package. The three file packages inside are BM-575S, XBOX-
360-32-bit, and XBOX360-64-bit. BM-575S isDirectinput mode driver, XBOX-
360-32-bit and XBOX360-64-bit are Xinput mode drivers. These two drivers can
be installed on the computer at the same time, and we can choose the mode
according to the games we play. Let's install the BM-575S driver first. Double-click
the left mouse button on the BM-575S file package and the following picture will
appear. Click "Next" to proceed. (Note: Some computer game controllers are inside

printers and devices)
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After the driver is automatically installed, click "Finish" to complete the installation.
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1.2 Function detection

After the driver is installed, long press PS to switchDirectinput mode,Go to "My
Computer" — "Control Panel" — "Game Controller" (or "Game Options"), and
open the interface to generate a new driver name "USB Vibration Joystick".Direct-
input modeThe driver has been installed successfully. Then click "Properties" below
to enter the property test page
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1.3 Button test
To test the functions in the interface, press any button and the button will light up,
and then it will go out when you let go.
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1.4 Steering wheel calibration
In this interface you can see the interface as shown in the figure, where you can test
the accuracy of the steering wheel and adjust the initial position of the wheel. If the
roulette wheel deviates, you can click "Default" here to restore it and return the
joystick to its initial state.
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1.5 Vibration test
On this page, you can test the vibration function of the steering wheel; you can also
adjust the vibration intensity of your steering wheel, click Leftforce or Bothforce
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Install the driver in Xinput mode. Before installation, check whether your
computer is a 32-bit system or a 64-bit system. Right-click "Computer" on
the desktop to view the system; install the 64-bit or 32-bit file correspond-
ing to the file package according to the system. Bag. Example: Click on the
XBOX360-32-bit file package (Figure 9), put " V " in the red box, click
"Next" and the driver will install itself.
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After the driver installation is completed, click "Finish" to complete.
(Figure 10)

*i Microsoft Ebox 360 Accessories Setup

Installation Complete

‘fou have successfully installed the Microsoft Xbox 360 Accessories Software,

Press the Guide button ko show the stakus of your device (except when you are dlaying a
game in full-screen mode),

‘When you register your device, Mioosoft can send you customized information and offers
regarding future products, Registration is optional.
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After the two drivers are installed, we can switch by pressing and holding the PS
button for about 3 seconds.Directinput andXinput mode (switch the tangent control
mode to play the game according to the different control modes of the game itself).

® Connect with SWITCH

Before connecting the SWITCH steering wheel to the SWITCH host, you need to
turn the wired connection on the host side to ON, as shown in the figure below.
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To turn on the vibration function on the SWITCH host, select the vibration switch
in the SWITCH host settings as shown below to the "on" state; only after the

vibration function is turned on, the steering wheel will vibrate during the game.
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First, connect the USB of the foot pedal to the USB position of the pedal on the
back of the steering wheel, and then connect the USB cable on the steering wheel
body to the USB interface with the SWITCH base.

® Connect with PS3

First, connect the USB of the foot pedal to the USB position of the pedal on the
back of the steering wheel, and then connect the USB main cable of the steering
wheel to the USB port of the PS3 host.

@® Connect with Android

First, please confirm whether the Android device you are using supports an external
controller and whether it has a USB port.

First connect the USB cable on the foot pedal to the USB port behind the steering
wheel, and then connect the main cable of the steering wheel to the USB socket of
the Android device.

@® Connect with PS4

First, connect the USB of the foot pedal to the USB position marked on the pedal
behind the steering wheel. When the PS4 original wireless controller is turned off,
connect it to the handle mark position under the steering wheel gear lever through
the USB data cable. Then connect the steering wheel cable to the PS4 host. After
the connection is successful, the steering wheel indicator light will light
up.,PS4The handle light is always on.

(PS4)

Note: The PS4 wireless controller must be turned off before the steering wheel is
connected to the steering wheel to boot successfully, otherwise the boot will fail.
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@® Connect with XBOX ONE

First, connect the USB of the foot pedal to the USB position marked on the pedal
behind the steering wheel. When the XBOX one original wireless controller is
turned off, connect it to the handle mark position under the steering wheel gear
lever through the USB data cable. Then connect the steering wheel cable to the PS4
host. After the connection is successful, the red indicator light on the steering wheel
will turn on.,XBOX handle light always on.

(XBOX ONE)

Note: The original XBOXone wireless controller must be turned off or the control-
ler battery removed before connecting to the steering wheel, otherwise it will cause
boot failure.

@® Connect with XBOX 360

First, connect the USB of the foot pedal to the USB position marked on the pedal
behind the steering wheel. The XBOX 360 original wired handle is connected to the
handle mark position under the steering wheel gear lever through the USB data
cable, and then the steering wheel cable is connected to the XBOX 360 host. After
the connection is successful, the steering wheel indicator light turns on.,XBOX
handle light always on.

Note: The XBOX360 platform must use the original wired XBOX360 controller to
boot;

@ New platform usage instructions

1+ Supported platforms include xbox series X&S platform.

2. Connect the Xbox series X&S controller to the USB interface with the control-
ler icon on the back of the steering wheel through the Type-c data cable. After
connecting the controller, connect the USB cable of the foot pedal to the USB
interface of the steering wheel corresponding to the pedal icon.

3+ Connect the USB cable of the steering wheel to the USB port of the Xbox
Series X game console.

4. Note: The handle cannot be turned on when connected to the steering wheel.
The handle must be turned off or the battery of the handle must be removed in
advance; otherwise the connection will fail.

5+ After the connection is successful, the white light on the handle is always on
and the steering wheel lights up purple.

@ Things to note when linking XBOX ONE, PS4 and
xbox360 Warning when using steering wheel connected
to XBOX-one controller!

1. Warning when the steering wheel is connected to the game controller:

First, before the steering wheel is connected to the XBOX-one handle, the battery
in the handle must be removed. After the handle battery is removed, the handle and
the steering wheel are connected through the MICRO data cable. After the handle is
connected, the USB cable of the steering wheel is connected to the XBOX-one
host.
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How to connect the steering wheel to the XBOX-one
controller(Micro data cable)
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Before connecting the handle to the steering wheel, remove the handle battery.
After the connection is successful, the handle light is always on and the steering
wheel lights up purple.

Warning when using the steering wheel connected to
the PS4 controller!

1,Steering wheel connected to game controller Warning:

Before connecting the steering wheel to the PS4 controller, the controller must be
turned off, and then connect the controller and the steering wheel through the
MICRO data cable. After the controller is connected, connect the steering wheel
USB cable to the PS4 host; after the connection is successful, the blue indicator of
the controller Light. (After the connection is successful, if the orange light on the
handle lights up, please press the PS button to wake up the handle. After the handle
is connected to the steering wheel, the handle indicator light must be in the blue
light state for the steering wheel to work normally)

Steering wheel connected to PS4 controllercorrectmethod(Micro data
cable)

Micro¥s 38 8
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The steering wheel connection handle front handle indicator light is off, after the
connection is successful, the handle lights up blue and the steering wheel also lights
up blue.

Wrong connection handle of steering wheel (Micro data cable)

Micro¥k 38
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If the steering wheel connection handle's front handle indicator light is on,
the connection will be failed.

Note: The handle must be connected to the steering wheel in the off state to
use the steering wheel normally.

Warning when using steering wheel connected to XBOX 360 controller!

1. Steering wheel connected to game controller Warning:

The steering wheel must be connected to a wired original XBOX360 controller to use the
steering wheel normally; if a wireless XBOX360 controller is used to connect the steering
wheel, the steering wheel cannot be used normally. (Please use the original wired XBOX360
controller to connect the steering wheel)

Normal connection: The steering wheel is connected to the wired
XBOX360 controller

JE A e 33T B 25 o AR R 2L aH X BOX3605-4F

- 14 -

The correct operation is to connect the steering wheel to the wired XBOX360
controller, after the connection is successful, the steering wheel lights up green, and
the XBOX360 handle lights up the first light.

Wrong connection: Steering wheel connected to wireless XBOX 360 controller
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If the steering wheel is connected to a wireless XBOX360 controller, the steering
wheel will not work.

Note: The steering wheel must be connected to a wired XBOX360 controller for
the steering wheel to work properly.

@ Correspondence table of handle keys on each
platform linked to the steering wheel
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270-Grad-7-in-1
Gaming-Lenkrad mit Kabel
Produkt-Anleitung

@ Einfiihrung des Produkts

Bei diesem Produkt handelt es sich um ein multifunktionales 270-Grad-Lenkrad, das beim
Einschalten automatisch die Plattformen SWITCH/PC/PS3/Android erkennt; Und

Und jede Plattform verfiigt tiber LED-Anzeigen in unterschiedlichen Farben.

Schlielen Sie vor der Verwendung den USB-Anschluss des Fulpedals an die USB-Buchse
hinter dem Lenkrad an. Das FuBBpedal wird automatisch kalibriert, nachdem das Lenkrad mit
der Spielekonsole verbunden ist.

Standard-Xinput-Modus auf dem PC, lange driickenDie PS-Taste kann in 3 Sekunden in den
Dinput-Modus geschaltet werden. Das griine Licht der Anzeigeleuchte zeigt den Dinput-Mo-
dus an und das blaue Licht zeigt den Xinput-Modus an (um festzustellen, welchen Steuermo-
dus das Spiel unterstiitzt, wechseln Sie einfach in den entsprechenden Steuermodus).

Dieses Lenkrad verfiigt iiber eine 270-Grad-Drehfunktion und ist kompatibel mit
PS3/PS4/XBOX ONE/XBOX360/PC/NS SWITCH/Android/xbox series x&sund andere
Ausriistung. Plug-and-Play ohne Booten beim Anschlieen von PS3/PC/NS SWITCH/An-
droid-Geriten. Fiir die Verbindung mit PS4/XBOX ONE/XBOX360 ist ein Booten erforder-
lich. Die spezifische Methode ist: Verbinden Sie den USB-Anschluss des PS4/XBOX
ONE/XBOX360-Controllers mit der Controller-Schnittstelle hinter dem Lenkrad. Sie
konnen je nach Bedarf auch eine beliebige Empfindlichkeitsstufe von 1 bis 7 wéhlen. Die

Standardempfindlichkeit betrédgt 4.

@® Function Indication

7 (7 (9) (1) (10) (8) (47,

Einfiihrung in die Funktionstasten: Jede Taste kann in verschiedenen Spielen unterschiedli-
che Funktionen haben. Jeder Schliissel kann in der Einstellungsoberfldche jedes Softwares-
piels gedndert oder zugewiesen werden.

1.LS: Funktionstasten: Implementieren Sie unterschiedliche Funktionen in verschiedenen
Spielen. LS-Taste: Nummer 9, entsprechend der L3-Taste auf dem Controller.

2. RS: Funktionstaste: Implementiert verschiedene Funktionen in verschiedenen Spielen.
RS-Taste: Nummer 10, entsprechend der R3-Taste auf dem Controller.

3. LT: Funktionstaste: Bremsfunktion im Spiel. LT-Taste: entspricht der Z-Achse (L2) auf
dem Controller.

4.RT: Funktionstaste: Gasfunktion im Spiel. RT-Taste: entspricht der Z-Achse (R2) auf dem
Controller.

5. Richtungssteuertasten

6. Aktionstasten: A/B/X/Y-Steuertasten, fithren je nach Spiel unterschiedliche Funktionen
aus (Kreuztasten/Rundtasten/Kastentasten/Dreieckstasten).

7. AUSWAHLEN: Taste auswihlen, Taste 7 am Controller, Tastenfunktion auswéhlen.
8.Start: Start-/Pause-Taste.

9. PS-Taste: Umschalttaste fiir XInput-Modus und DirectInput-Modus, nur fiir PC-Nutzung.
Nach dem Einschalten ist der XInput-Modus standardmiBig eingestellt. Im XInput-Modus
leuchtet das griine Licht am Lenkrad. Wenn das rote Licht am Lenkrad leuchtet, befindet es
sich im DirectInput-Modus. Das Umschalten zwischen den beiden Modi erfordert keinen
Neustart. Driicken Sie einfach 3 Sekunden lang die PS-Taste, um den Wechsel abzus-
chlielen. Bei Verwendung der Plattform PS3/PS4/XBOX360/XBOX One ist diese Schalt-
flache die Meniischaltflache.

10. SEN-Taste: Taste zur Empfindlichkeitseinstellung. Das Lenkrad verfiigt tiber 7 Empfind-
lichkeitsstufen, wobei der Standardwert Stufe 4 ist; Jede Empfindlichkeitsstufe entspricht
einer anderen Lichtfarbe. Sie sind (Griin (Stufe 1), Griin + Rot (Stufe 2), Rot (Stufe 3), Rot +
Blau (Stufe 4), Blau (Stufe 5), Blau + Griin (Stufe 6), Griin + Rot + Blau (Stufe 7). Die
Einstellungsmethode ist wie folgt: Driicken Sie die SEN-Taste 2 Sekunden lang, um die
Empfindlichkeitseinstellung aufzurufen. Die LED blinkt, um anzuzeigen, dass das Empfind-
lichkeitseinstellungsprogramm aufgerufen wurde. Driicken Sie die Aufwirts-Steuertaste, um
die Empfindlichkeit zu erh6hen; Wenn Sie die Steuertaste driicken, wird die Empfindlichkeit
verringert. Nachdem Sie die Empfindlichkeit eingestellt haben, miissen Sie SEN driicken,
um das Empfindlichkeitseinstellprogramm zu verlassen. Das LED-Licht hort dann auf zu
blinken.

11. LED-Anzeige.

12. Schalthebel: Ginge erhdhen oder verringern.

13. Pedal-USB-Schnittstelle.

14. Original-Controller-USB-Schnittstelle (verbunden mit PS4/XBOX360/XBOX-Control-
ler). Beispiel: Um PS4-Spiele zu spielen, miissen Sie den Original-PS4-Controller an diese
Schnittstelle anschlieBen; Um Xbox One-Rennspiele zu spielen, miissen Sie die
Original-Controller-Schnittstelle der XBox One an diese Schnittstelle anschlieen.

15. Gaspedal.

16. Bremspedal.

17. Klemme: Drehen Sie die Schrauben am oberen Ende der linken und rechten Klemme,
um die Klemme zu 16sen und sie an die entsprechende Tischstirke anzupassen. Befestigen
Sie es am Tisch und ziehen Sie die Schrauben fest (geeignet fiir Tische mit einer Dicke von
weniger als 50 mm). Wenn die Tischdicke 30 mm {iberschreitet, miissen Sie das untere Ende
der Klemme festziehen. Entfernen Sie die kleine quadratische Kunststoffschnalle (Sie

konnen sie mit einem Schlitzschraubendreher abschlagen).

@ Produktlink-Tutorials fiir jede Plattform

Verbinden mit PC
SchlieBen Sie zuerst das FuBpedal an die USB-Offnung auf der Riickseite des Lenkrads an
und verbinden Sie dann das USB-Hauptkabel des Lenkrads mit dem PC-Host.

Nach erfolgreicher Verkniipfung erkennt das System ihn automatisch als ,,Controller
(Xbox360 fiir Windows)*. Offnen Sie dann ,,Arbeitsplatz* — ,,Systemsteuerung** —
,,Gamecontroller (oder ,,Spieloptionen®). Nach dem Offnen sehen Sie unter dem Controller
den Status ,,Controller (Xbox360 fiir Windows)* mit ,,OK* (Bild unten). Dies bedeutet, dass
das Lenkrad mit dem Computer verbunden ist und normal verwendet werden kann (wenn es

nicht angezeigt wird, versuchen Sie, den 360-Treiber zu installieren).

*¥ Game Controllers =

2g-. These settings help you configure the game controllers installed on
".F YOLIF compiter.
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1.1 Wie man den Treiber installiert

Bitte laden Sie zuerst den Treiber herunter: Nachdem Sie die Treiberadresse heruntergeladen
haben, entpacken Sie sie. Im Ordner befinden sich drei Treiber. Installieren Sie den Treiber
entsprechend der Hostkonfiguration Ihres Computers. Wenn der Computerhost ein
64-Bit-System ist, installieren Sie einfach den Xbox360-64-Bit-Treiber. Wenn der Compu-
terhost 32-Bit ist, installieren Sie ihn einfach. Installieren Sie den Xbox360-32-Bit-Treiber;
Installieren Sie nach der Installation den BM-575S-Treiber.

Y BM-5755 2014/3/20 23:00 RFER 2,581 KB
(551 xbox360-3243 2011/5/5 13:34 = 7,339 KB
(= xbox360-644 2009/10/17 19:10 RFERF 7,681 KB

Nachdem das Lenkrad mit dem Computer verbunden ist, installieren Sie die Dateien im
heruntergeladenen Treiberpaket. Die drei darin enthaltenen Dateipakete sind BM-575S,
XB0OX360-32-Bit und XBOX360-64-Bit. BM-575S ist ein Directlnput-Modus-Treiber,
XBOX360-32-Bit und XBOX360-64-Bit sind XInput-Modus-Treiber. Diese beiden Treiber
konnen gleichzeitig auf dem Computer installiert werden und wir kdnnen den Modus
entsprechend den von uns gespielten Spielen auswéhlen. Lassen Sie uns zuerst den
BM-575S-Treiber installieren. Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das Dateipa-
ket BM-575S und das folgende Bild wird angezeigt. Klicken Sie auf ,,Weiter, um fortzu-

fahren. (Hinweis: Einige Computerspielcontroller befinden sich in Druckern und Geriten.)

4.
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Nachdem der Treiber automatisch installiert wurde, klicken Sie auf ,,Fertig stellen *“, um die
Installation abzuschlie3en.
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1.2 Erkennung der Funktion

Nachdem der Treiber installiert ist, driicken Sie lange PS, um zu wechselnDirekteingabemo-
dus,Gehen Sie zu ,,Arbeitsplatz® — ,,Systemsteuerung™ — ,,Gamecontroller (oder
»Spieloptionen®) und 6ffnen Sie die Schnittstelle, um einen neuen Treibernamen ,,USB
Vibration Joystick® zu generieren.DirekteingabemodusDer Treiber wurde erfolgreich
installiert.Klicken Sie dann unten auf ,,Eigenschaften®, um die Seite zum Testen der
Eigenschaften aufzurufen

W e =2

& ﬁ IR BT IEE R I A AN, L AR R -

TS 0
el Erie

| USE Vibration Joystick (BM)

1.3 Tasten-Test
Um die Funktionen der Benutzeroberflache zu testen, driicken Sie eine beliebige
Taste. Die Taste leuchtet auf und erlischt, wenn Sie sie loslassen.

43 USB Vibration Joystick (M) EkE | B fomtSm|
Function Test |Calibration Function | Vibration Tazt | About |
[ aKes Point of View Hat
' ) @
(%) and 2} 3Z) and 4(Rz)

0000

Connected State
‘ @ “vour game controller is connected corractly. ‘

Ce& [ na | [ mfn

1.4 Kalibrierung des Lenkrads

In dieser Schnittstelle sehen Sie die in der Abbildung gezeigte Schnittstelle, in der
Sie die Genauigkeit des Lenkrads testen und die Anfangsposition des Lenkrads
anpassen konnen. Wenn das Rouletterad abweicht, konnen Sie hier auf ,,Standard*
klicken, um es wiederherzustellen und den Joystick in seinen Ausgangszustand

zuriickzusetzen.
# USE Vibration Joystick (BM) Bt (SR

Function Taxt | Celibration Funetion |Vikeation Tast I About

Calbraton

To Set your Confroler's Center Position, first cick button "Default”
and then click bution "Set” o calibrate .

LeftAxis ————— Right Axis
+ +
X¥= 127 ¥=127 Z=1I1 Rz=1ZT

Default Set

Connected Sab

| Fﬁ Your game centraller & connected correctty.
|

REFE HUH B ®
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1.5 Vibrationspriifung
Auf dieser Seite konnen Sie die Vibrationsfunktion des Lenkrads testen; Sie konnen auch die
Vibrationsintensitét [hres Lenkrads anpassen, indem Sie auf den Leftforce- oder
Bothforce-Vibrationseffekt klicken

#4 US8 Vibration Joystick BI) ISE ]

| Function Test [ Calibration Panction| Yibration Tazt |ghout

Vibration strength.  s— '— BO%
Lefiforce | Bothfor= | Rg farce |
Step

~Mowve A ade to make vibration

+

Device Stote
% “Your game controller i connacted comectly.

iEE BVH L2 (A)

Installieren Sie den Treiber im Xinput-Modus. Uberpriifen Sie vor der Installation, ob es sich
bei Threm Computer um ein 32-Bit-System oder ein 64-Bit-System handelt. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf ,,Computer* auf dem Desktop, um das System anzuzeigen.
Installieren Sie je nach System die 64-Bit- oder 32-Bit-Datei, die dem Dateipaket entspricht.
Tasche. Beispiel: Klicken Sie auf das XBOX360-32-Bit-Dateipaket (Abbildung 9), geben
Sie,, V ““in das rote Feld ein, klicken Sie auf ,,Weiter” und der Treiber installiert sich selbst.

®iWicrosoft Fhox 360 Accessories Setup

ft Thox 3R

Licenze Terms Agreement For Software For Liss with MiorasoftE Hardwars Devioss A
[MPCATANT - READ CAREFULLY: Ba ture to carefully read and understand =l of the rights
and restrickions described in this Softwers Licensa Terms Agresment [“Agrasment™), This
Breemert includes theee (3) Parts: 1) the Software Licerse Temis Agreement; 2) Genersl
Provisiors for bath the Software License Terms and the Hardware Device; and {3} a Limib=d
\warrariy For the SOFTWARE and the Hardware Devics,

[

11 acesgt this agreement

'\f Erintshle wers

Nachdem die Treiberinstallation abgeschlossen ist, klicken Sie zum Abschluss auf ,,Fertig
stellen®. (Abbildung 10)

*i Microsoft Ebox 360 Accessories Setup

Installation Complete

‘fou have successfully installed the Microsoft Xbox 360 Accessories Software,

Press the Guide button ko show the stakus of your device (except when you are dlaying a
game in full-screen mode),

‘When you register your device, Mioosoft can send you customized information and offers
regarding future products, Registration is optional.

__zinish HRiE

Nachdem die beiden Treiber installiert sind, konnen wir wechseln, indem wir die PS-Taste
etwa 3 Sekunden lang gedriickt halten.Direkteingabe undXinput-Modus (schalten Sie den
Tangentensteuerungsmodus um, um das Spiel entsprechend den verschiedenen Steuerungs-
modi des Spiels selbst zu spielen).

® Connect with SWITCH

Bevor Sie das SWITCH-Lenkrad mit dem SWITCH-Host verbinden, miissen Sie die
Kabelverbindung auf der Hostseite auf EIN schalten, wie in der Abbildung unten gezeigt.

L} System Settings

Themes Change Grip/Order
Notifications

Controller Vibration On
Sleep Mode

Conkolas and Sensons IPro Controller Wired Communication on I

TV Settings [ fation Is enatiled, e Ninter ch Fro Controlles will communicats

System

B @ Back ©OCK

Um die Vibrationsfunktion auf dem SWITCH-Host einzuschalten, wihlen Sie den Vibra-
tionsschalter in den SWITCH-Host-Einstellungen wie unten gezeigt in den ,,Ein“-Zustand;

Erst wenn die Vibrationsfunktion eingeschaltet ist, vibriert das Lenkrad wéhrend des Spiels.
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£} system Settings

Change Grip/Order

Themes
Motifications
I Contraller Vibration On I
Sleep Mode
e
P L Pra Contreller Wired Communication an
TV Settings R ST o
1, corecn an whit e
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Verbinden Sie zundchst den USB-Anschluss des Fullpedals mit der USB-Position des Pedals
auf der Riickseite des Lenkrads und verbinden Sie dann das USB-Kabel am Lenkradkoérper
mit der USB-Schnittstelle der SWITCH-Basis.

® Verbinden mit PS3

Verbinden Sie zunédchst den USB-Anschluss des Fullpedals mit der USB-Position des Pedals
auf der Riickseite des Lenkrads und verbinden Sie dann das USB-Hauptkabel des Lenkrads
mit dem USB-Anschluss des PS3-Hosts.

@® Verbinden Sie sich mit Android

Bitte priifen Sie zundchst, ob das von IThnen verwendete Android-Gerét einen externen
Controller unterstiitzt und ob es iiber einen USB-Anschluss verfiigt.

Verbinden Sie zundchst das USB-Kabel am Fuflpedal mit dem USB-Anschluss hinter dem
Lenkrad und anschlieBBend das Hauptkabel des Lenkrads mit der USB-Buchse des
Android-Gerits.

@ Mit PS4 verbinden

Verbinden Sie zundchst den USB-Anschluss des FuBpedals mit der USB-Position, die auf
dem Pedal hinter dem Lenkrad markiert ist. Wenn der Original-Wireless-Controller der PS4
ausgeschaltet ist, schliefen Sie ihn iiber das USB-Datenkabel an der Griffmarkierungsposi-
tion unter dem Lenkradschalthebel an. Verbinden Sie dann das Lenkradkabel mit dem
PS4-Host. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet die Lenkradkontrollleuchte auf.,PS4Das
Griftlicht ist immer an.

(PS4)

Hinweis: Der PS4-Wireless-Controller muss ausgeschaltet sein, bevor das Lenkrad mit dem
Lenkrad verbunden wird, um erfolgreich zu starten, andernfalls schligt der Start fehl.
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@® Verbinden mit XBOX ONE

Verbinden Sie zundchst den USB-Anschluss des FuBpedals mit der USB-Position, die auf
dem Pedal hinter dem Lenkrad markiert ist. Wenn der Original-Wireless-Controller der
XBOX One ausgeschaltet ist, schlieen Sie ihn iiber das USB-Datenkabel an der Griffmark-
ierungsposition unter dem Lenkradschalthebel an. Verbinden Sie dann das Lenkradkabel mit
dem PS4-Host. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet die rote Kontrollleuchte am Lenkrad
auf., XBOX-Griftbeleuchtung leuchtet immer.

(XBOX ONE)

Hinweis: Der Original-XBOXone-Wireless-Controller muss ausgeschaltet oder die Batterie
des Controllers entfernt werden, bevor er an das Lenkrad angeschlossen wird, andernfalls
kommt es zu einem Startfehler.

@® Verbinden mit XBOX 360

Verbinden Sie zundchst den USB-Anschluss des FuBpedals mit der USB-Position, die auf
dem Pedal hinter dem Lenkrad markiert ist.Der originale kabelgebundene Griff der XBOX
360 wird tiber das USB-Datenkabel mit der Griffmarkierungsposition unter dem Lenkrad-
schalthebel verbunden, und dann wird das Lenkradkabel mit dem XBOX 360-Host verbund-
en. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet die Lenkradkontrollleuchte auf., XBOX-Griftbe-
leuchtung leuchtet immer.

Hinweis: Die XBOX360-Plattform muss zum Booten den originalen kabelgebundenen
XBOX360-Controller verwenden;

@ Neue Anweisungen zur Plattformnutzung

1+ Zu den unterstiitzten Plattformen gehort die X&S-Plattform der Xbox-Serie.

2+ Verbinden Sie den X&S-Controller der Xbox-Serie iiber das Typ-C-Datenkabel mit der
USB-Schnittstelle mit dem Controller-Symbol auf der Riickseite des Lenkrads. Nachdem Sie
den Controller angeschlossen haben, verbinden Sie das USB-Kabel des FuB3pedals mit der
USB-Schnittstelle des Lenkrads, die dem Pedalsymbol entspricht.

3. Verbinden Sie das USB-Kabel des Lenkrads mit dem USB-Anschluss der Xbox Series
X-Spielekonsole.

4. Hinweis: Der Griff kann nicht eingeschaltet werden, wenn er mit dem Lenkrad verbund-
en ist. Der Griff muss ausgeschaltet sein oder die Batterie des Griffs muss vorher entfernt
werden; Andernfalls schldgt die Verbindung fehl.

5+ Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet das weile Licht am Griff immer und das

Lenkrad leuchtet lila.
W
XBOX SERIES X&S

. Was Sie bei der Verkniipfung von XBOX ONE, PS4 und Xbox360 beachten
sollten
Warnung bei Verwendung eines Lenkrads, das mit dem XBOX-One-Controller
verbunden ist!

1. Warnung, wenn das Lenkrad mit dem Gamecontroller verbunden ist:

Bevor das Lenkrad mit dem XBOX-One-Griff verbunden wird, muss zunichst der Akku im
Griff entfernt werden. Nachdem die Griffbatterie entfernt wurde, werden Griff und Lenkrad
iiber das MICRO-Datenkabel verbunden. Nachdem der Griff angeschlossen ist, wird das
USB-Kabel des Lenkrads mit dem XBOX-one-Host verbunden. .
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So verbinden Sie das Lenkrad mit dem XBOX-One-Controller(Mikrodatenkabel)

T T R LR S - B S R

Bevor Sie den Griff mit dem Lenkrad verbinden, entfernen Sie die Batterie des Griffs. Nach
erfolgreicher Verbindung leuchtet die Griffbeleuchtung immer und das Lenkrad leuchtet lila.

Achtung bei Verwendung des mit dem PS4-Controller
verbundenen Lenkrads!

1,Lenkrad mit Gamecontroller verbunden Warnung:

Bevor Sie das Lenkrad an den PS4-Controller anschlielen, miissen Sie den Controller
ausschalten und dann den Controller und das Lenkrad iiber das MICRO-Datenkabel
verbinden. Nachdem der Controller angeschlossen ist, verbinden Sie das Lenkrad-USB-Ka-
bel mit dem PS4-Host. Nachdem die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, leuchtet die
blaue Anzeige des Controllers. (Wenn nach erfolgreicher Verbindung das orangefarbene
Licht am Griff aufleuchtet, driicken Sie bitte die PS-Taste, um den Griff aufzuwecken.
Nachdem der Griff mit dem Lenkrad verbunden ist, muss die Griffkontrollleuchte im blauen
Lichtzustand sein, damit das Lenkrad normal funktioniert.)

Lenkrad mit PS4-Controller verbundenrichtigMethode(Mikrodatenk-
abel)

Micro¥s 38 8

2 JE B A% B TR AT AR IE A ST AR TR AR A
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Die Kontrollleuchte am vorderen Griff des Lenkradanschlussgriffs ist
ausNach erfolgreicher Verbindung leuchtet der Griff blau und das Lenkrad
leuchtet ebenfalls blau.

Falscher Anschluss des Lenkradgriffs (Mikrodatenkabel)

Micro¥k 38

TR EZEFFT AT HIETITRAZIRNZE |
HeoRARAMahER,

Wenn die vordere Kontrollleuchte am Lenkradverbindungsgriff leuchtet, ist die Verbindung
fehlgeschlagen.

Hinweis: Um das Lenkrad normal nutzen zu kénnen, muss der Griff im ausgeschalteten
Zustand mit dem Lenkrad verbunden sein.

Warnung bei Verwendung eines mit dem XBOX 360-Controller verbun-
denen Lenkrads!

1. Lenkrad mit Gamecontroller verbunden Warnung:

Um das Lenkrad normal verwenden zu konnen, muss das Lenkrad an einen kabelgebun-
denen Original-XBOX360-Controller angeschlossen sein. Wenn ein drahtloser XBOX-
360-Controller zum AnschlieBen des Lenkrads verwendet wird, kann das Lenkrad nicht
normal verwendet werden. (Bitte verwenden Sie den originalen kabelgebundenen XBOX-
360-Controller, um das Lenkrad anzuschlieflen.)

Normale Verbindung: Das Lenkrad ist mit dem kabelgebundenen XBOX-
360-Controller verbunden

JE A e 33T B 25 o AR R 2L aH X BOX3605-4F
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Der richtige Vorgang besteht darin, das Lenkrad an den kabelgebundenen XBOX360-Con-
troller anzuschlieBenNach erfolgreicher Verbindung leuchtet das Lenkrad griin und am
XBOX360-Griff leuchtet das erste Licht auf.

Falsche Verbindung: Lenkrad mit drahtloser XBOX verbunden 360-Controller

51 3 T ELEO X BOX360T-10 £ 2L BLS Ja i

RELTE,

Wenn das Lenkrad mit einem drahtlosen XBOX360-Controller verbunden ist, funktioniert
das Lenkrad nicht.

Hinweis: Das Lenkrad muss an einen kabelgebundenen XBOX360-Controller angeschlossen
sein, damit das Lenkrad ordnungsgemil funktioniert.

@ Entsprechungstabelle der Grifftasten auf jeder
mit dem Lenkrad verbundenen Plattform
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Volante para juegos con cable
7 en 1 de 270 grados
Instrucciones del producto

@ Introduccion del producto

Este producto es un volante multifuncional de 270 grados que reconoce automatica-
mente las plataformas SWITCH/PC/PS3/Android cuando se enciende; y

Y cada plataforma tiene indicadores LED de diferentes colores.

Antes de usarlo, conecte el USB del pedal a la toma USB detras del volante; El
pedal se calibrara automaticamente después de conectar el volante a la consola de
juegos.

Modo Xinput predeterminado en la PC, pulsacion largala tecla PS se puede
cambiar al modo Dinput en 3 segundos. La luz verde de la luz indicadora indica el
modo dinput y la luz azul indica el modo xinput (para determinar qué modo de
control admite el juego, simplemente cambie al modo de control correspondiente).
Este volante tiene funcién de giro de 270 grados y es compatible con PS3/PS4/X-
BOX ONE/XBOX360/PC/NS SWITCH/Android/xbox serie x&sy otros equipos.
Plug and play sin arrancar al conectar dispositivos PS3/PC/NS SWITCH/Android.
La conexion a PS4/XBOX ONE/XBOX360 requiere arranque. El método especifi-
co es: conectar el USB del controlador PS4/ XBOX ONE/XBOX360 a la interfaz
del controlador detras del volante. También puedes elegir cualquier nivel de

sensibilidad del 1 al 7 seglin tus necesidades. La sensibilidad predeterminada es 4.

@ Introduccion a la funcion

7 (7 (9) (1) (10) (8) (47,

Introduccion a la tecla de funcién: Cada boton puede tener diferentes funciones
en diferentes juegos. Cada clave se puede cambiar o asignar dentro de la interfaz de
configuracion de cada juego de software.

1.LS: Teclas de funcion: implementan diferentes funciones en diferentes juegos.
Tecla LS: Numero 9, correspondiente a la tecla L3 del controlador.

2. RS: Tecla de funcion: implementa diferentes funciones en diferentes juegos.
Clave RS: Numero 10, correspondiente a la clave R3 del controlador.

3. LT: Tecla de funcién: Funcion de frenado en el juego. Tecla LT: corresponde al
eje Z (L2) del controlador.

4.RT: Tecla de funcion: Funcion de aceleracion en el juego. Tecla RT: corresponde
al eje Z (R2) del controlador.

5. Teclas de control direccional

6. Teclas de accion: teclas de control A/B/X/Y, realizan diferentes funciones segin
los diferentes juegos (teclas cruzadas/teclas redondas/teclas de caja/teclas triangu-
lares).

7. SELECCIONAR: Seleccionar tecla, tecla 7 en el controlador, seleccionar
funcion de tecla.

8.Inicio: boton Inicio/Pausa.

9. Tecla PS: tecla de cambio de modo XInput y modo Directinput, solo para uso en
PC. Después del encendido, el modo predeterminado es XInput. En el modo
XlInput, la luz verde en el volante estd encendida. Cuando la luz roja en el volante
esta encendida, estd en modo Directlnput. Cambiar entre los dos modos no requiere
reiniciar, simplemente presione el boton PS durante 3 segundos para completar el
cambio; Cuando se utiliza la plataforma PS3/PS4/XBOX360/XBOX One, este
botoén es el boton de menu.

10. Tecla SEN: tecla de configuracion de sensibilidad. El volante tiene 7 niveles de
sensibilidad, siendo el valor predeterminado el nivel 4; cada nivel de sensibilidad
corresponde a un color de luz diferente. Son (verde (nivel 1), verde + rojo (nivel 2),
rojo (nivel 3), rojo + azul (nivel 4), azul (nivel 5), azul + verde (nivel 6) Nivel),
Verde + Rojo + Azul (Nivel 7). El método de configuracion es el siguiente:
Presione la tecla SEN durante 2 segundos para ingresar al ajuste de sensibilidad. El
LED parpadea para indicar que ha entrado en el programa de ajuste de sensibilidad.
Presione la tecla de control de direccion hacia arriba para aumentar la sensibilidad,
boton de control, la sensibilidad se reduce. Después de configurar la sensibilidad,
debe presionar SEN para salir del programa de ajuste de sensibilidad y la luz LED
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dejara de parpadear.
11. Indicador LED.
12. Palanca de cambios: aumenta o disminuye marchas.

13. Interfaz USB para pedales.

14. Interfaz USB del controlador Original (conectada al controlador PS4/XB0OX360/XBOX).

Por ejemplo: para jugar juegos de PS4, debes conectar el controlador original de PS4 a esta
interfaz; Para jugar juegos de carreras de Xbox One, debes conectar la interfaz del controla-
dor original de XBox One a esta interfaz.

15. Pedal del acelerador.

16. Pedal de freno.

17. Abrazadera: Gire los tornillos en el extremo superior de las abrazaderas izquierda y
derecha para aflojar la abrazadera y ajustarla al grosor apropiado de la mesa. Fijelo a la mesa
y apriete los tornillos (apto para mesas de menos de 50 mm). Si el grosor de la mesa supera
los 30 mm, debera apretar el extremo inferior de la abrazadera. Retire la pequeiia hebilla de

plastico cuadrada (puede quitarla con un destornillador de punta plana).

@ Tutoriales de enlaces de productos para cada plataforma

Conéctese con la computadora
Primero conecte el pedal al orificio USB en la parte posterior del volante y luego conecte el

cable principal USB del volante al host de la PC.

Una vez que el enlace se realice correctamente, el sistema lo identificard automaticamente
como "Controlador (Xbox360 para Windows)". Luego abra "Mi PC" — "Panel de control"
— "Dispositivo de juego" (u "Opciones de juego"). Después de abrir, puede ver el estado
"OK" del "Controlador (Xbox360 para Windows)" debajo del controlador (imagen de abajo).
Esto significa que el volante se ha conectado a la computadora y se puede usar normalmente

(si no se muestra, intente instalar el controlador 360).

*¥ Game Controllers =

2g-. These settings help you configure the game controllers installed on
".F YOLIF compiter.

Ingtalled game controllara

Controller Status
Controller (Xbox360 For VWindowe) (] o
Advanced. .. Properties
OK

1.1 Como instalar el controlador

Descargue primero el controlador: después de descargar la direccion del controlador,
descomprimalo. Hay tres controladores en la carpeta. Instale el controlador de acuerdo con la
configuracion del host de su computadora. Si el host de la computadora es un sistema de 64
bits, simplemente instale el controlador xbox360 de 64 bits; Si el host de la computadora es
de 32 bits, simplemente instalelo. Instale el controlador xbox360 de 32 bits; Después de la

instalacion, instale el controlador BM-575S.

Y BM-5755 2014/3/20 23:00  RIFETER 2,581 KB
(551 xbox360-3243 2011/5/5 13:34 RIFETER 7,339 KB
(= xbox360-644 2009/10/17 19:10 RFERF 7,681 KB

Después de conectar el volante a la computadora, instale los archivos en el paquete de
controladores descargado. Los tres paquetes de archivos que contiene son BM-5758S,
XBOX360-32-bit y XBOX360-64-bit. BM-575S es un controlador de modo de entrada
directa, XBOX360-32-bit y XBOX360-64-bit son controladores de modo Xinput. Estos dos
controladores se pueden instalar en el ordenador al mismo tiempo, y podemos elegir el modo
segun los juegos a los que juguemos. Primero instalemos el controlador BM-575S. Haga
doble clic con el boton izquierdo del mouse en el paquete de archivos BM-575S y aparecera
la siguiente imagen. Haga clic en "Siguiente" para continuar. (Nota: algunos controladores

de juegos de computadora se encuentran dentro de impresoras y dispositivos)

4.

L8 Vibiration Joystick (BM) - InstalZhisld Wizard Il

‘wielcome to the Inalal hield Wizad fos LISE
Wibeation Japstick: [BH]

T et Sl wisrd wil letad USE Vibiadion Jopelel.
[BM| on o computer. T confiiee, chck Hesd

"

Después de que el controlador se instale automaticamente, haga clic en "Finalizar

para completar la instalacion.

USB Vibration Joystick [BM] - |mn||55-:.wﬁwu

InataltShickd Wizard Complale

5 wecarady
Wilahianlnpstick [BM] Cick Firish o eeat tha iz

1.2 Deteccion de funciones

Después de instalar el controlador, mantenga presionado PS para cambiarmodo de entrada
directa,Vaya a "Mi PC" — "Panel de control" — "Dispositivo de juego" (u "Opciones de
juego") y abra la interfaz para generar un nuevo nombre de controlador "Joystick de
vibracion USB".Modo de entrada directaEl controlador se ha instalado correctamente.Luego
haga clic en "Propiedades" a continuacion para ingresar a la pagina de prueba de propie-
dades.

[5G seriresiss S

X
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| USE Vibration Joystick (BM)
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1.3 Prueba de botones
Para probar las funciones en la interfaz, presione cualquier boton y el boton se
iluminara, y luego se apagara cuando lo suelte.

43 USB Vibration Joystick (M) EkE | B fomtSm|
Function Test |Calibration Function | Vibration Tazt | About |
[ aKes Point of View Hat
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Connected State
‘ @ “vour game controller is connected corractly. ‘

Ce& [ na | [ mfn

1.4 Calibracion del volante

En esta interfaz puede ver la interfaz como se muestra en la figura, donde puede
probar la precision del volante y ajustar la posicion inicial del volante. Si la rueda
de la ruleta se desvia, puede hacer clic en "Predeterminado"” aqui para restaurarla y
devolver el joystick a su estado inicial.

# USE Vibration Joystick (BM) Bt (SR

Function Taxt | Celibration Funetion |Vikeation Tast I About

Calbraton

To Set your Confroler's Center Position, first cick button "Default”
and then click bution "Set” o calibrate .

LeftAxis ————— Right Axis
+ +
X¥= 127 ¥=127 Z=1I1 Rz=1ZT

Default Set

Connected Sab

| Fﬁ Your game centraller & connected correctty.
|
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1.5 Prueba de vibracion
En esta pagina puedes probar la funcion de vibracion del volante; También puede ajustar la
intensidad de la vibracion de su volante, haga clic en el efecto de vibracion Leftforce o
Bothforce.

#4 US8 Vibration Joystick BI) ISE 18 |

| Function Test [ Calibration Panction| Yibration Tazt |ghout

Vibration strength.  s— '— BO%
Lefiforce | Bothfor= | Rg farce |
Step

~Mowve A ade to make vibration

+

Device Stote
% “Your game controller i connacted comectly.
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Instale el controlador en modo Xinput. Antes de la instalacion, verifique si su computadora
es un sistema de 32 bits o de 64 bits. Haga clic derecho en "Computadora" en el escritorio
para ver el sistema; Instale el archivo de 64 o 32 bits correspondiente al paquete de archivos
segun el sistema. Bolsa. Ejemplo: haga clic en el paquete de archivos XBOX360-32-bit
(Figura 9), coloque " V" en el cuadro rojo, haga clic en "Siguiente" y el controlador se

instalara solo.

®iWicrosoft Fhox 360 Accessories Setup

Thank ¥ou for choosing a Wicrosoft Ehox 360

Licenze Terms Agreement For Software For Liss with MiorasoftE Hardwars Devioss A
[MPCATANT - READ CAREFULLY: Ba ture to carefully read and understand =l of the rights

and restrickions described in this Softwers Licensa Terms Agresment [“Agrasment™), This
Breemert includes theee (3) Parts: 1) the Software Licerse Temis Agreement; 2) Genersl
Provisiors for bath the Software License Terms and the Hardware Device; and {3} a Limib=d
iarrarty For the SOFTYARE and the Hardaare Devics, ¥

11 acesgt this agreement

'\f Erintshle wers

Una vez completada la instalacion del controlador, haga clic en "Finalizar" para completar.
(Figura 10)

*i Microsoft Ebox 360 Accessories Setup

Installation Complete

‘fou have successfully installed the Microsoft Xbox 360 Accessories Software,

Press the Guide button ko show the stakus of your device (except when you are dlaying a
game in full-screen mode),

‘When you register your device, Mioosoft can send you customized information and offers
regarding future products, Registration is optional.

__zinish HRiE

Una vez instalados los dos controladores, podemos cambiar presionando y manteniendo
presionado el botén PS durante aproximadamente 3 segundos.entrada directa yModo Xinput
(cambia el modo de control tangente para jugar de acuerdo con los diferentes modos de
control del juego).

@ Conéctese con SWITCH

Antes de conectar el volante SWITCH al host SWITCH, debe activar la conexion por cable
en el lado del host, como se muestra en la siguiente figura.

L} System Settings

Themes Change Grip/Order
Notifications

Controller Vibration On
Sleep Mode

Conkolas and Sensons IPro Controller Wired Communication

TV Settings 1 fation Is enatiled, the finter ch Pt

System

B @ Back ©OCK

Para activar la funcion de vibracion en el host SWITCH, seleccione el interruptor de
vibracion en la configuracion del host SWITCH como se muestra a continuacion en el estado
"encendido"; Solo después de activar la funcion de vibracion, el volante vibrara durante el
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juego.

£} system Settings

Change Grip/Order

Themes
Motifications
I Contraller Vibration On I
Sleep Mode
e
P L Pra Contreller Wired Communication an
TV Settings R ST o
1, corecn an whit e

System ! I

(-] OBk @CK

Primero, conecte el USB del pedal a la posicion USB del pedal en la parte posterior del
volante y luego conecte el cable USB en el cuerpo del volante a la interfaz USB con la base
SWITCH.

@® Conéctate con PS3

Primero, conecte el USB del pedal a la posicion USB del pedal en la parte posterior del
volante y luego conecte el cable principal USB del volante al puerto USB del host PS3.

@ Conéctate con Android

Primero, confirme si el dispositivo Android que esta utilizando admite un controlador
externo y si tiene un puerto USB.

Primero conecte el cable USB del pedal al puerto USB detras del volante y luego conecte el
cable principal del volante a la toma USB del dispositivo Android.

@ Conéctate con PS4

Primero, conecte el USB del pedal a la posicion USB marcada en el pedal detras del
volante.Cuando el controlador inalambrico original de PS4 esté apagado, conéctelo a la
posicion de la marca del mango debajo de la palanca de cambios del volante a través del
cable de datos USB. Luego conecte el cable del volante al host de PS4. Después de que la
conexion sea exitosa, la luz indicadora del volante se encendera.,PS4La luz del mango

siempre esta encendida.

(PS4)

Nota: El controlador inalambrico de PS4 debe apagarse antes de conectar el volante al
volante para iniciar correctamente; de lo contrario, el inicio fallara.

- 10 -

@ Conéctate con XBOX ONE

Primero, conecte el USB del pedal a la posicion USB marcada en el pedal detras del
volante.Cuando el controlador inaldmbrico original de XBOX one esté apagado, conéctelo a
la posicion de la marca del mango debajo de la palanca de cambios del volante a través del
cable de datos USB. Luego conecte el cable del volante al host de PS4. Una vez que la
conexion se haya realizado correctamente, se encendera la luz indicadora roja en el volan-
te.,Luz del mango de XBOX siempre encendida.

(XBOX ONE)

Nota: El controlador inalambrico XBOXone original debe apagarse o quitarse la bateria del
controlador antes de conectarlo al volante; de lo contrario, provocara una falla en el
arranque.

@® Conéctate con XBOX 360

Primero, conecte el USB del pedal a la posicion USB marcada en el pedal detras del
volante.El mango con cable original de XBOX 360 se conecta a la posicion de la marca del
mango debajo de la palanca de cambios del volante a través del cable de datos USB, y luego
el cable del volante se conecta al host de XBOX 360. Después de que la conexion sea
exitosa, la luz indicadora del volante se enciende.,Luz del mango de XBOX siempre
encendida.

Nota: La plataforma XBOX360 debe utilizar el controlador XBOX360 con cable original

para arrancar,

@ Nuevas instrucciones de uso de la plataforma.

1. Las plataformas compatibles incluyen la plataforma Xbox Series X&S.

2. Conecte el controlador Xbox series X&S a la interfaz USB con el icono del controlador
en la parte posterior del volante a través del cable de datos tipo ¢. Después de conectar el
controlador, conecte el cable USB del pedal a la interfaz USB del volante correspondiente al
icono del pedal.

3. Conecte el cable USB del volante al puerto USB de la consola de juegos Xbox Series X.
4. Nota: La manija no se puede encender cuando esta conectada al volante. Se debe apagar
el mango o retirar la bateria del mango con antelacion; de lo contrario, la conexion fallara.
5+ Una vez que la conexion se haya realizado correctamente, la luz blanca en el mango
siempre estara encendida y el volante se iluminara en color violeta.

-v
-
5

XBOX SERIES X&S

. Cosas a tener en cuenta al vincular XBOX ONE, PS4 y xbox360
jAdvertencia al usar el volante conectado al controlador XBOX-one!

1. Advertencia cuando el volante esta conectado al controlador del

Primero, antes de conectar el volante al mango de XBOX-one, se debe quitar la bateria del
mango. Después de retirar la bateria del mango, el mango y el volante se conectan a través
del cable de datos MICRO. Después de conectar el mango, el cable USB del volante se
conecta al host XBOX-one. .

-12 -

Como conectar el volante al mando de XBOX-one(Cable de microdatos)

T T R LR S - B S R

Antes de conectar el mango al volante, retire la bateria del mango. Una vez que la conexion
se realiza correctamente, la luz del mango siempre esta encendida y el volante se ilumina en

color violeta.

jAdvertencia al utilizar el volante conectado al mando de PS4!

1,Volante conectado al controlador de juego Advertencia:

Antes de conectar el volante al controlador de PS4, se debe apagar el controlador y luego
conectar el controlador y el volante a través del cable de datos MICRO. Después de conectar
el controlador, conecte el cable USB del volante al host de PS4; Después de que la conexion
sea exitosa, el indicador azul del controlador se ilumina. (Después de que la conexion sea
exitosa, si la luz naranja en el mango se enciende, presione el boton PS para activar el
mango. Después de conectar el mango al volante, la luz indicadora del mango debe estar en
estado de luz azul para que el volante funcione normalmente).

Volante conectado al controlador de PS4correctométodo(Cable de
microdatos)

Micro¥s 38 8

2 JE B A% B TR AT AR IE A ST AR TR AR A
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La luz indicadora de la manija delantera de la manija de conexion del
volante esta apagadaDespués de que la conexion se haya realizado correcta-
mente, el mango se ilumina en azul y el volante también se ilumina en azul.

Manija de conexion incorrecta del volante (Cable de microdatos)

Micro¥k 38

TR EZEFFT AT HIETITRAZIRNZE |
HeoRARAMahER,

Si la luz indicadora de la manija delantera de la manija de conexion del volante estd
encendida, la conexion fallara.

Nota: La manija debe estar conectada al volante en estado apagado para usar el volante
normalmente.

jAdvertencia al usar el volante conectado al controlador XBOX 360!

1. Volante conectado al controlador de juego Advertencia:

El volante debe estar conectado a un controlador XBOX360 original con cable para utilizar
el volante normalmente; Si se utiliza un controlador inaldmbrico XBOX360 para conectar el
volante, el volante no se puede utilizar normalmente. (Utilice el controlador XBOX360 con
cable original para conectar el volante)

Conexion normal: el volante esta conectado al controlador XBOX360 con
cable

JE A e 33T B 25 o AR R 2L aH X BOX3605-4F
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El funcionamiento correcto es conectar el volante al controlador XBOX360 con cable., una
vez que la conexion se realiza correctamente, el volante se ilumina en verde y el mango de
XBOX360 enciende la primera luz.

Conexidn incorrecta: volante conectado a XBOX inalambrico controlador 360

51 3 T ELEO X BOX360T-10 £ 2L BLS Ja i

RELTE,

Si el volante esta conectado a un controlador inalambrico XBOX360, el volante no funciona-
ra.

Nota: El volante debe estar conectado a un controlador XBOX360 con cable para que
funcione correctamente.

@ Tabla de correspondencia de llaves de manija en cada
plataforma vinculada al volante
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Volant de jeu filaire
7-en-1 a 270 degrés
Instructions du produit

@ Présentation du produit

Ce produit est un volant multifonctionnel a 270 degrés qui reconnait automatique-
ment les plateformes SWITCH/PC/PS3/Android lorsqu'il est allumé ; et

Et chaque plate-forme dispose d'indicateurs LED de couleurs différentes.

Avant utilisation, connectez 1'USB de la pédale a la prise USB derri¢re le volant ; la
pédale sera automatiquement calibrée une fois le volant connecté a la console de
jeu.

Mode Xinput par défaut sur PC, appui longlLa touche PS peut étre commutée en
mode Dinput en 3 secondes. Le voyant vert du voyant indique le mode dinput et le
voyant bleu indique le mode xinput (pour déterminer quel mode de contréle le jeu
prend en charge, passez simplement au mode de contrdle correspondant).

Ce volant a une fonction de rotation a 270 degrés et est compatible avec
PS3/PS4/XBOX ONE/XBOX360/PC/NS SWITCH/Android/xbox série x&set
autres équipements. Plug and play sans démarrer lors de la connexion d'appareils
PS3/PC/NS SWITCH/Android. La connexion a PS4/XBOX ONE/XBOX360
nécessite un démarrage. La méthode spécifique est la suivante : connectez 'USB du
controleur PS4/XBOX ONE/XBOX360 a l'interface du contrdleur derriere le
volant. Vous pouvez également choisir n'importe quel niveau de sensibilité de 1 a 7

selon vos besoins. La sensibilité par défaut est de 4.

@ Présentation de la fonction

7 (7 (9) (1) (10) (8) (47,

Introduction des touches de fonction : Chaque bouton peut avoir des fonctions
différentes dans différents jeux. Chaque touche peut étre modifiée ou attribuée dans

l'interface des paramétres de chaque jeu logiciel.

1.LS : Touches de fonction : implémentez différentes fonctions dans différents jeux.

Touche LS : Numéro 9, correspondant a la touche L3 du contrdleur.

2. RS : Touche de fonction : implémente différentes fonctions dans différents jeux.
CI¢ RS : Numéro 10, correspondant a la touche R3 du contrdleur.

3. LT : Touche de fonction : Fonction de freinage en jeu. Touche LT : correspond a
I'axe Z (L2) du controleur.

4.RT : Touche de fonction : Fonction accélérateur dans le jeu. Touche RT : corre-
spond a 'axe Z (R2) du contrdleur.

5. Touches de commande directionnelles

6. Touches d'action : touches de controle A/B/X/Y, exécutent différentes fonctions
selon différents jeux (touches croisées/touches rondes/touches de boite/touches
triangulaires).

7. SELECT : sélectionnez la touche, touche 7 sur le contrdleur, sélectionnez la
fonction de la touche.

8.Démarrer : bouton Démarrer/Pause.

9. Touche PS : touche de commutation du mode XInput et du mode Directinput,
uniquement pour une utilisation sur PC. Aprés la mise sous tension, la valeur par
défaut est le mode XInput. En mode XInput, le voyant vert sur le volant est allumé.
Lorsque le voyant rouge sur le volant est allumé, il est en mode Directlnput. La
commutation entre les deux modes ne nécessite pas de redémarrage, il suffit
d'appuyer sur le bouton PS pendant 3 secondes pour terminer la commutation ; lors
de l'utilisation de la plateforme PS3/PS4/XBOX360/XBOX One, ce bouton est le
bouton de menu.

10. Touche SEN : touche de réglage de la sensibilité. Le volant dispose de 7
niveaux de sensibilité, la valeur par défaut étant le niveau 4 ; chaque niveau de
sensibilité correspond a une couleur de lumicre différente. Ce sont (vert (niveau 1),
vert + rouge (niveau 2), rouge (niveau 3), rouge + bleu (niveau 4), bleu (niveau 5),
bleu + vert (niveau 6) Niveau), Vert + Rouge + Bleu (Niveau 7). La méthode de
réglage est la suivante : Appuyez sur la touche SEN pendant 2 secondes pour
accéder au réglage de la sensibilité. La LED clignote pour indiquer qu'elle est
entrée dans le programme de réglage de la sensibilité. Appuyez sur la touche de
commande de direction vers le haut pour augmenter la sensibilité ; bouton de

-0

commande, la sensibilité est réduite. Apres avoir réglé la sensibilité, vous devez
appuyer sur SEN pour quitter le programme de réglage de la sensibilité, et le
voyant LED cessera de clignoter.

11. Indicateur LED.

12. Levier de vitesses : augmenter ou diminuer les vitesses.

13. Interface USB de pédale.

14. Interface USB du contréleur d'origine (connectée au controleur PS4/ XBOX-
360/XB0OX). Par exemple : pour jouer a des jeux PS4, vous devez brancher la
manette d'origine PS4 sur cette interface ; pour jouer a des jeux de course Xbox
One, vous devez brancher l'interface du contréleur d'origine XBox One sur cette
interface.

15. Pédale d'accélérateur.

16. Pédale de frein.

17. Pince : tournez les vis a I'extrémité supérieure des pinces gauche et droite pour
desserrer la pince et I'ajuster a 1'épaisseur appropriée de la table. Fixez-le a la table
et serrez les vis (convient aux tables a moins de 50 mm). Si I'épaisseur de la table
dépasse 30 mm, vous devez serrer I'extrémité inférieure de la pince. Retirez la

petite boucle carrée en plastique (vous pouvez la faire tomber avec un tournevis
plat).

@ Tutoriels de liens de produits pour chaque plateforme

Connectez-vous avec un PC

Connectez d'abord la pédale au trou USB a l'arri¢re du volant, puis connectez le cable
principal USB du volant a I'hote PC.

Une fois le lien réussi, le systéme 1'identifiera automatiquement comme «
Contrdleur (Xbox360 pour Windows) ». Ensuite, ouvrez « Poste de travail » — «
Panneau de configuration » — « Contréleur de jeu » (ou « Options de jeu »). Aprés
ouverture, vous pouvez voir 1'état "Controleur (Xbox360 pour Windows)" "OK"
sous le contréleur (image ci-dessous). Cela signifie que le volant a été connecté a
l'ordinateur et peut étre utilisé normalement (s'il ne s'affiche pas, essayez d'installer
le pilote 360).

*¥ Game Controllers =

2g-. These settings help you configure the game controllers installed on
".F YOLIF compiter.

Ingtalled game controllara

Controller Status
Controller (Xbox360 For VWindowe) (] o
Advanced. .. Properties
OK

1.1 Comment installer le pilote

Veuillez d'abord télécharger le pilote : apres avoir téléchargé I'adresse du pilote, décom-
pressez-le. Il y a trois pilotes dans le dossier. Installez le pilote en fonction de la configura-
tion hote de votre ordinateur. Si I'ordinateur hote est un systéme 64 bits, installez simplement
le pilote xbox360-64 bits ; si 'hdte de 1'ordinateur est 32 bits, installez-le simplement.

Installez le pilote Xbox360-32 bits ; apres l'installation, installez le pilote BM-575S.

Y BM-5755 2014/3/20 23:00  RIFETER 2,581 KB
(551 xbox360-3243 2011/5/5 13:34 RIFETER 7,339 KB
(= xbox360-644 2009/10/17 19:10 RFERF 7,681 KB

Une fois le volant connecté a I'ordinateur, installez les fichiers dans le package de pilotes
téléchargé. Les trois packages de fichiers contenus sont BM-575S, XBOX360-32-bit et
XBOX360-64-bit. BM-575S est un pilote en mode d'entrée directe, XBOX360-32-bit et
XBOX360-64-bit sont des pilotes en mode Xinput. Ces deux pilotes peuvent étre installés
sur l'ordinateur en méme temps, et nous pouvons choisir le mode en fonction des jeux
auxquels nous jouons. Installons d'abord le pilote BM-575S. Double-cliquez sur le bouton
gauche de la souris sur le package de fichiers BM-575S et l'image suivante apparaitra.
Cliquez sur "Suivant" pour continuer. (Remarque : certains contrdleurs de jeux informatiques

se trouvent a l'intérieur d'imprimantes et d'appareils)

4.

L8 Vibiration Joystick (BM) - InstalZhisld Wizard Il

‘wielcome to the Inalal hield Wizad fos LISE
Wibeation Japstick: [BH]

T et Sl wisrd wil letad USE Vibiadion Jopelel.
[BM| on o computer. T confiiee, chck Hesd

Une fois le pilote automatiquement installé, cliquez sur « Terminer » pour terminer 'installation.

USB Vibration Joystick [BM] - |mn||55-:.wﬁwu

InataltShickd Wizard Complale

5 wecarady
Wilahianlnpstick [BM] Cick Firish o eeat tha iz

1.2 Détection de fonction

Une fois le pilote installé, appuyez longuement sur PS pour basculerMode d'entrée
directe,Allez dans « Poste de travail » — « Panneau de configuration » — « Controleur de
jeu» (ou « Options de jeu ») et ouvrez l'interface pour générer un nouveau nom de pilote «
USB Vibration Joystick ».Mode de saisie directeLe pilote a été installé avec succes.Cliquez
ensuite sur "Propriétés" ci-dessous pour accéder a la page de test de propriété

W e =2

& ﬁ IR BT IEE R I A AN, L AR R -

TS 0
el Erie

| USE Vibration Joystick (BM)

WE

1.3 Test des boutons
Pour tester les fonctions de l'interface, appuyez sur n'importe quel bouton et le
bouton s'allumera, puis il s'éteindra lorsque vous le relacherez.

43 USB Vibration Joystick (M) EkE | B fomtSm|
Function Test |Calibration Function | Vibration Tazt | About |
[ aKes Point of View Hat
' ) @
(%) and 2} 3Z) and 4(Rz)

0000

Connected State
‘ @ “vour game controller is connected corractly. ‘

Ce& [ na | [ mfn

1.4 Calibrage du volant

Dans cette interface, vous pouvez voir l'interface comme indiqué sur la figure, ou
vous pouvez tester la précision du volant et ajuster la position initiale du volant. Si
la roue de la roulette dévie, vous pouvez cliquer ici sur « Par défaut » pour la
restaurer et remettre le joystick a son état initial.

# USE Vibration Joystick (BM) Bt (SR

Function Taxt | Celibration Funetion |Vikeation Tast I About

Calbraton
To Set your Confroler's Center Position, first cick button "Default”
and then click bution "Set” o calibrate .

LeftAxis ————— Right Axis
+ +
X¥= 127 ¥=127 Z=1I1 Rz=1ZT

Default Set

Connected Sab

| Fﬁ Your game centraller & connected correctty.
|

REFE HUH B ®
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1.5 Essai de vibrations
Sur cette page, vous pouvez tester la fonction vibration du volant ; vous pouvez également
régler l'intensité des vibrations de votre volant, cliquez sur l'effet de vibration Leftforce ou

Bothforce
4 USE Vibration Joystick BM) St [

| Function Test [ Calibration Panction| Yibration Tazt |ghout

Vibration strength.  s— '— BO%
Lefiforce | Bothfor= | Rg farce |
Step

~Mowve A ade to make vibration

+

Device Stote
% “Your game controller i connacted comectly.

iEE BVH L2 (A)

Installez le pilote en mode Xinput. Avant l'installation, vérifiez si votre ordinateur est un
systéme 32 bits ou un systéme 64 bits. Cliquez avec le bouton droit sur « Ordinateur » sur le
bureau pour afficher le systéme ; installez le fichier 64 bits ou 32 bits correspondant au
package de fichiers selon le systéme. Sac. Exemple : cliquez sur le package de fichiers
XBOX360-32 bits (Figure 9), mettez " V" dans la case rouge, cliquez sur "Suivant" et le
pilote s'installera tout seul.

®iWicrosoft Fhox 360 Accessories Setup

Thank ¥ou for choosing a Wicrosoft Ehox 360

Licenze Terms Agreement For Software For Liss with MiorasoftE Hardwars Devioss A
[MPCATANT - READ CAREFULLY: Ba ture to carefully read and understand =l of the rights

and restrickions described in this Softwers Licensa Terms Agresment [“Agrasment™), This
Breemert includes theee (3) Parts: 1) the Software Licerse Temis Agreement; 2) Genersl
Provisiors for bath the Software License Terms and the Hardware Device; and {3} a Limib=d
iarrarty For the SOFTYARE and the Hardaare Devics, ¥

11 acesgt this agreement
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Une fois l'installation du pilote terminée, cliquez sur "Terminer" pour terminer. (Figure 10)

*i Microsoft Ebox 360 Accessories Setup

Installation Complete

‘fou have successfully installed the Microsoft Xbox 360 Accessories Software,

Press the Guide button ko show the stakus of your device (except when you are dlaying a
game in full-screen mode),

‘When you register your device, Mioosoft can send you customized information and offers
regarding future products, Registration is optional.

__zinish HRiE

Une fois les deux pilotes installés, nous pouvons basculer en appuyant longuement sur le
bouton PS pendant environ 3 secondes.Entrée directe etMode Xinput (changez le mode de
contrdle tangent pour jouer au jeu en fonction des différents modes de contréle du jeu
lui-méme).

@ Connectez-vous avec SWITCH

Avant de connecter le volant SWITCH a 1'h6te SWITCH, vous devez activer la connexion
filaire coté hote, comme indiqué dans la figure ci-dessous.

L} System Settings

Themes Change Grip/Order
Notifications

Controller Vibration On
Sleep Mode

Conkolas and Sensons IPro Controller Wired Communication

TV Settings 1 fation Is enatiled, the finter ch Pt

System

B @ Back ©OCK

Pour activer la fonction de vibration sur I'hote SWITCH, sélectionnez le commutateur de
vibration dans les paramétres de 1'hote SWITCH comme indiqué ci-dessous sur 1'état « on » ;
ce n'est qu'une fois la fonction de vibration activée que le volant vibrera pendant le jeu.
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£} system Settings

Change Grip/Order

Themes
Motifications
I Contraller Vibration On I
Sleep Mode
e
P L Pra Contreller Wired Communication an
TV Settings R ST o
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System ! I
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Tout d'abord, connectez I'USB de la pédale a la position USB de la pédale a I'arriére du
volant, puis connectez le cable USB sur le corps du volant a l'interface USB avec la base
SWITCH.

@® Connectez-vous avec PS3

Tout d'abord, connectez I'USB de la pédale a la position USB de la pédale a I'arriére du
volant, puis connectez le cable principal USB du volant au port USB de I'hote PS3.

@ Connectez-vous avec Android

Tout d'abord, veuillez confirmer si I'appareil Android que vous utilisez prend en charge un
contrdleur externe et s'il dispose d'un port USB.

Connectez d'abord le cable USB de la pédale au port USB derriére le volant, puis connectez
le cable principal du volant a la prise USB de l'appareil Android.

@ Connectez-vous avec PS4

Tout d'abord, connectez 'USB de la pédale a la position USB marquée sur la pédale derriere
le volant.Lorsque la manette sans fil d'origine PS4 est éteinte, connectez-la a la position de la
poignée sous le levier de vitesses du volant via le cable de données USB. Connectez ensuite
le cable du volant a I'héte PS4. Une fois la connexion réussie, le voyant du volant
s'allumera.,PS4Le voyant de la poignée est toujours allumé.

(PS4)

Remarque : la manette sans fil PS4 doit étre éteinte avant que le volant soit connecté au
volant pour démarrer avec succes, sinon le démarrage échouera.
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@ Connectez-vous avec XBOX ONE

Tout d'abord, connectez 'USB de la pédale a la position USB marquée sur la pédale derriere
le volant.Lorsque la manette sans fil d'origine XBOX one est éteinte, connectez-la a la
position de la poignée sous le levier de vitesses du volant via le cable de données USB.
Connectez ensuite le cable du volant a 1'hote PS4. Une fois la connexion réussie, le voyant
rouge sur le volant s'allumera.,Lumiére de poignée XBOX toujours allumée.

(XBOX ONE)

Remarque : la manette sans fil XBOXone d'origine doit étre éteinte ou la batterie de la

manette retirée avant de la connecter au volant, sinon cela entrainera un échec de démarrage.

@® Connectez-vous avec XBOX 360

Tout d'abord, connectez 'USB de la pédale a la position USB marquée sur la pédale derriere
le volant.La poignée filaire d'origine XBOX 360 est connectée a la position de la marque de
la poignée sous le levier de vitesses du volant via le cable de données USB, puis le cable du
volant est connecté a 'hdte XBOX 360. Une fois la connexion réussie, le voyant du volant
s'allume.,Lumicre de poignée XBOX toujours allumée.

Remarque : La plate-forme XBOX360 doit utiliser la manette XBOX360 filaire d'origine
pour démarrer ;

@ Instructions d'utilisation de la nouvelle plateforme

1. Les plates-formes prises en charge incluent la plate-forme Xbox Series X&S.

2. Connectez la manette Xbox Series X&S a l'interface USB avec 1'icone du contrdleur a
l'arriére du volant via le cable de données Type-c. Aprés avoir connecté le contréleur,
connectez le cable USB de la pédale a I'interface USB du volant correspondant a I'icone de la
pédale.

3. Connectez le cable USB du volant au port USB de la console de jeu Xbox Series X.

4. Remarque : la poignée ne peut pas étre allumée lorsqu'elle est connectée au volant. La
poignée doit étre éteinte ou la batterie de la poignée doit étre retirée au préalable ; sinon la
connexion échouera.

5+ Une fois la connexion réussie, le voyant blanc sur la poignée est toujours allumé et le
volant s'allume en violet.

-v
5

XBOX SERIES X&S

. Points a noter lors de la liaison de XBOX ONE, PS4 et Xbox360
Attention lors de I'utilisation du volant connecté a la manette XBOX-one !

1. Avertissement lorsque le volant est connecté au contréleur de jeu :

Tout d'abord, avant de connecter le volant a la poignée XBOX-one, la batterie de la poignée
doit étre retirée. Une fois la batterie de la poignée retirée, la poignée et le volant sont
connectés via le cable de données MICRO. Une fois la poignée connectée, le cable USB du
volant est connecté a 'hdte XBOX-one. .
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Comment connecter le volant a la manette XBOX-one(Cable de microdonnées)

T T R LR S - B S R

Avant de connecter la poignée au volant, retirez la batterie de la poignée. Une fois la
connexion réussie, le voyant de la poignée est toujours allumé et le volant s'allume en violet.

Attention lors de l'utilisation du volant connecté a la manette PS4 !

1,Volant connecté au controleur de jeu Attention :

Avant de connecter le volant au controleur PS4, le contréleur doit étre éteint, puis connecter
le controleur et le volant via le cable de données MICRO. Une fois le contréleur connecté,
connectez le cable USB du volant a I'hote PS4 ; Une fois la connexion réussie, le voyant bleu
du contrdleur s'allume. (Une fois la connexion réussie, si le voyant orange sur la poignée
s'allume, veuillez appuyer sur le bouton PS pour réveiller la poignée. Une fois la poignée
connectée au volant, le voyant de la poignée doit étre a 1'état bleu pour que le volant
fonctionne normalement)

Volant connecté a la manette PS4correctméthode(Cable de microdonnées)

Volante conectado al controlador de PS4correctométodo(Cable de
microdatos)

Micro¥s 38 8

2 JE B A% B TR AT AR IE A ST AR TR AR A
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La luz indicadora de la manija delantera de la manija de conexion del
volante esta apagadaDespués de que la conexion se haya realizado correcta-
mente, el mango se ilumina en azul y el volante también se ilumina en azul.

Manija de conexion incorrecta del volante (Cable de microdatos)

Micro¥k 38

TR EZEFFT AT HIETITRAZIRNZE |
HeoRARAMahER,

Le voyant de la poignée avant de la poignée de connexion au volant est éteint, une fois la
connexion réussie, la poignée s'allume en bleu et le volant s'allume également en bleu.

Mauvaise poignée de connexion du volant (Cable de microdonnées)

Si le voyant de la poignée avant de la poignée de connexion du volant est allumé, la
connexion échouera.

Remarque : 1a poignée doit étre connectée au volant a 1'état éteint pour utiliser le volant
normalement.

Attention lors de l'utilisation du volant connecté a la manette XBOX 360 !

JE A e 33T B 25 o AR R 2L aH X BOX3605-4F
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voyant.

RELTE,

51 3 T ELEO X BOX360T-10 £ 2L BLS Ja i

L'opération correcte consiste a connecter le volant a la manette XBOX360 filaire, une fois la
connexion réussie, le volant s'allume en vert et la poignée XBOX360 allume le premier

Mauvaise connexion : volant connecté a la XBOX sans fil contrdleur 360

fonctionne correctement.

Si le volant est connecté a une manette XBOX360 sans fil, le volant ne fonctionnera pas.
Remarque : le volant doit étre connecté a une manette XBOX360 filaire pour que le volant

@ Table de correspondance des touches de poignée
sur chaque plateforme liée au volant

RETOTE IhHER

R270 pad Pa3 BC HBOH-360 | FBOK-CHE YROK-HEH i SHITCH
A i # 3 3 A A A A
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' O O 4 : X ¥ X b4
1 A A 1 T 1 ¥ T 1
LS 13 L3 11 L3 L3 L3 L3 L5
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SELECT |  SHARE SELECT 9 BATK (&) ®) SELECT -
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Volante da gioco cablato
7in 1 da 270 gradi
Istruzioni del prodotto

@ Presentazione del prodotto

Questo prodotto ¢ un volante multifunzione a 270 gradi che riconosce automatica-
mente le piattaforme SWITCH/PC/PS3/Android all'accensione; E

E ogni piattaforma ha indicatori LED di colore diverso.

Prima dell'uso, collegare 'USB del pedale alla presa USB dietro il volante; il
pedale verra calibrato automaticamente dopo aver collegato il volante alla console
di gioco.

Modalita Xinput predefinita sul PC, premere a lungoll tasto PS puo essere commu-
tato in modalita Dinput in 3 secondi. La luce verde dell'indicatore indica la modal-
ita ingresso e la luce blu indica la modalita ingresso x (per determinare quale
modalita di controllo supporta il gioco, basta passare al controllo della modalita di
controllo corrispondente).

Questo volante ha una funzione di rotazione di 270 gradi ed ¢ compatibile con
PS3/PS4/XBOX ONE/XBOX360/PC/NS SWITCH/Android/xbox serie x&se altre

attrezzature. Plug and play senza avvio quando si collegano dispositivi PS3/PC/NS

SWITCH/Android. La connessione a PS4/ XBOX ONE/XBOX360 richiede l'avvio.

Il metodo specifico ¢: collegare 1'USB del controller PS4/ XBOX ONE/XBOX360
all'interfaccia del controller dietro il volante. Puoi anche scegliere qualsiasi livello

di sensibilita da 1 a 7 in base alle tue esigenze. La sensibilita predefinita ¢ 4.

@ Introduzione alla funzione

7 (7 (9) (1) (10) (8) (47,

Introduzione ai tasti funzione: Ciascun pulsante puo avere funzioni diverse in
giochi diversi. Ciascun tasto puo essere modificato o assegnato nell'interfaccia
delle impostazioni di ciascun gioco software.

1.LS: Tasti funzione: implementano funzioni diverse in giochi diversi. Tasto LS:
numero 9, corrispondente al tasto L3 sul controller.

2. RS: Tasto funzione: implementa diverse funzioni in diversi giochi. Tasto RS:
numero 10, corrispondente al tasto R3 sul controller.

3. LT: Tasto funzione: funzione di frenata durante il gioco. Tasto LT: corrisponde
all'asse Z (L2) sul controller.

4.RT: Tasto funzione: funzione acceleratore nel gioco. Tasto RT: corrisponde
all'asse Z (R2) sul controller.

5. Tasti di controllo direzionale

6. Tasti di azione: tasti di controllo A/B/X/Y, eseguono diverse funzioni in base ai
diversi giochi (tasti a croce/tasti rotondi/tasti a casella/tasti a triangolo).

7. SELEZIONE: selezionare il tasto, tasto 7 sul controller, selezionare la funzione
del tasto.

8.Avvio: pulsante avvio/pausa.

9. Tasto PS: tasto di commutazione della modalita XInput e della modalita Direct-
input, solo per uso PC. Dopo l'accensione, 1'impostazione predefinita ¢ la modalita
XlInput. In modalita XInput, la luce verde sul volante ¢ accesa. Quando la luce
rossa sul volante ¢ accesa, ¢ in modalita DirectInput. Il passaggio tra le due
modalita non richiede il riavvio, basta premere il pulsante PS per 3 secondi per
completare il passaggio; quando si utilizza la piattaforma PS3/PS4/XB0OX360/X-
BOX One, questo pulsante ¢ il pulsante del menu.

10. Tasto SEN: tasto di impostazione della sensibilita. Il volante ha 7 livelli di
sensibilita, con il valore predefinito pari al livello 4; ogni livello di sensibilita
corrisponde ad un diverso colore della luce. Sono (verde (livello 1), verde + rosso
(livello 2), rosso (livello 3), rosso + blu (livello 4), blu (livello 5), blu + verde
(livello 6) Livello), Verde + Rosso + Blu (Livello 7). Il metodo di impostazione ¢ il
seguente: premere il tasto SEN per 2 secondi per accedere alla regolazione della
sensibilita. Il LED lampeggia per indicare che ¢ entrato nel programma di regolazi-
one della sensibilita. Premere il tasto di controllo della direzione verso l'alto per
aumentare la sensibilita; pulsante di controllo, la sensibilita viene ridotta. Dopo
aver impostato la sensibilita, ¢ necessario premere SEN per uscire dal programma

di regolazione della sensibilita e la luce LED smettera di lampeggiare.
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11. Indicatore LED.

12. Leva del cambio: aumenta o diminuisce le marce.

13. Interfaccia USB del pedale.

14. Interfaccia USB del controller originale (collegata al controller PS4/XBOX-
360/XB0OX). Ad esempio: per giocare ai giochi PS4, devi collegare il controller
originale PS4 a questa interfaccia; per giocare ai giochi di corse per Xbox One, ¢
necessario collegare l'interfaccia del controller originale dell’XBox One a questa
interfaccia.

15. Pedale dell'acceleratore.

16. Pedale del freno.

17. Morsetto: ruotare le viti all'estremita superiore dei morsetti sinistro e destro per
allentare il morsetto e regolarlo allo spessore appropriato del tavolo. Fissarlo al
tavolo e serrare le viti (adatto per tavoli entro 50 mm). Se lo spessore del tavolo
supera i 30 mm, ¢ necessario stringere l'estremita inferiore del morsetto. Rimuovi la

piccola fibbia quadrata di plastica (puoi staccarla con un cacciavite a lama piatta).

@ Tutorial sui collegamenti ai prodotti per ciascuna
piattaforma

Collegamento con il PC

Collegare innanzitutto il pedale al foro USB sul retro del volante, quindi collegare il cavo
principale USB del volante al PC host.

Una volta completato il collegamento, il sistema lo identifichera automaticamente
come "Controller (Xbox360 per Windows)". Quindi apri "Risorse del computer" —
"Pannello di controllo" — "Controller di gioco" (o "Opzioni di gioco"). Dopo
l'apertura, puoi vedere lo stato "OK" del "Controller (Xbox360 per Windows)"
sotto il controller (immagine sotto). Cio significa che il volante ¢ stato collegato al
computer e puo essere utilizzato normalmente (se non viene visualizzato provare ad
installare il driver 360).

*¥ Game Controllers =

2g-. These settings help you configure the game controllers installed on
".F YOLIF compiter.

Ingtalled game controllara

Controller Status
Controller (Xbox360 For VWindowe) (] o
Advanced. .. Properties
OK

1.1 Come installare il driver

Scaricare prima il driver: dopo aver scaricato 1'indirizzo del driver, decomprimerlo. Nella
cartella sono presenti tre driver. Installa il driver in base alla configurazione host del tuo
computer. Se il computer host ¢ un sistema a 64 bit, ¢ sufficiente installare il driver
xbox360-64 bit; se I'host del computer ¢ a 32 bit, basta installarlo. Installa il driver Xbox
360-32 bit; dopo l'installazione, installare il driver BM-575S.

Y em-5758 2014/3/20 23:00  RFEER 2,581 KB
(=1 xbox360-324 2011/5/5 13:34 RIFTER 7,339 KB
(551 xbox360-644i 2009/10/17 19:10 WFER 7,681 KB

Dopo aver collegato il volante al computer, installare i file nel pacchetto driver scaricato. I
tre pacchetti di file all'interno sono BM-575S, XBOX360-32-bit ¢ XBOX360-64-bit.
BM-575S ¢ il driver in modalita Directinput, XBOX360-32-bit e XBOX360-64-bit sono
driver in modalita Xinput. Questi due driver possono essere installati contemporaneamente
sul computer e potremo scegliere la modalita in base ai giochi a cui giochiamo. Installiamo
prima il driver BM-575S. Fare doppio clic con il pulsante sinistro del mouse sul pacchetto di
file BM-575S e verra visualizzata la seguente immagine. Fare clic su "Avanti" per procedere.
(Nota: alcuni controller di giochi per computer si trovano all'interno di stampanti e disposi-
tivi)

4.

L8 Vibiration Joystick (BM) - InstalZhisld Wizard Il
Welcome ta the Inalaltshield Wizad fod LISH
Vibeation Japstick: [BM]

T et Sl wisrd wil letad USE Vibiadion Jopelel.
[BM| on o computer. T confiiee, chck Hesd

Dopo che il driver ¢ stato installato automaticamente, fare clic su "Fine" per completare

l'installazione.

USB Vibration Joystick [BM] - |mn||55-:.wﬁwu

InataltShickd Wizard Complale

5 wecarady
Wilahianlnpstick [BM] Cick Firish o eeat tha iz

1.2 Rilevamento delle funzioni

Dopo aver installato il driver, premere a lungo PS per cambiareModalita di input diretto, Vai
su "Risorse del computer" — "Pannello di controllo" — "Controller di gioco" (o "Opzioni di
gioco") e apri l'interfaccia per generare un nuovo nome di driver "USB Vibration Joystick".-
Modalita di input direttoll driver ¢ stato installato con successo.Quindi fare clic su "Propri-
eta" di seguito per accedere alla pagina di test delle proprieta

W e =2

& ﬁ IR BT IEE R I A AN, L AR R -

TS 0
el Erie

| USE Vibration Joystick (BM)

p
WEE
| I =

1.3 Prova dei pulsanti
Per testare le funzioni dell'interfaccia, premi un pulsante qualsiasi e il pulsante si
illuminera, quindi si spegnera quando lo lasci andare.

43 USB Vibration Joystick (M) EkE | B fomtSm|
Function Test |Calibration Function | Vibration Tazt | About |
[ aKes Point of View Hat
' ) @
(%) and 2} 3Z) and 4(Rz)

0000

Connected State
‘ @ “vour game controller is connected corractly. ‘

Ce& [ na | [ mfn

1.4 Calibrazione del volante

In questa interfaccia puoi vedere l'interfaccia come mostrato in figura, dove puoi
testare la precisione del volante e regolare la posizione iniziale del volante. Se la
ruota della roulette devia, puoi fare clic su "Predefinito" qui per ripristinarla e
riportare il joystick al suo stato iniziale.

# USE Vibration Joystick (BM) Bt (SR

Function Taxt | Celibration Funetion |Vikeation Tast I About

Calbraton

To Set your Confroler's Center Position, first cick button "Default”
and then click bution "Set” o calibrate .

LeftAxis ————— Right Axis
+ +
X¥= 127 ¥=127 Z=1I1 Rz=1ZT

Default Set

Connected Sab

| Fﬁ Your game centraller & connected correctty.
|

REFE HUH B ®
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1.5 Prova di vibrazione

In questa pagina puoi testare la funzione di vibrazione del volante; puoi anche regolare

l'intensita della vibrazione del volante, facendo clic sull'effetto vibrazione Leftforce o

Bothforce

#4 LSB Vibration Joystick (BM) St

1 |

Installa il driver in modalita Xinput. Prima dell'installazione, controlla se il tuo computer ¢

| Function Test [ Calibration Panction| Yibration Tazt |ghout
Vibration strength.  s— '— BO%
Lefiforce | Bothfor= | Rg farce |
Stop
~Mowve A ade to make vibration
Device Stote
% “our game controlier is connected comecthy.
iEE BVH

L2 (A)

un sistema a 32 bit o un sistema a 64 bit. Fare clic con il tasto destro su "Computer" sul

desktop per visualizzare il sistema; installare il file a 64 bit o 32 bit corrispondente al

pacchetto di file in base al sistema. Borsa. Esempio: fare clic sul pacchetto file XBOX-

360-32-bit (Figura 9), inserire " V " nella casella rossa, fare clic su "Avanti" e il driver si

installera automaticamente.

¥ Wicrosoft Fhox 360

Accezzories Setup

Thank ¥ou for choosing a Wicrosoft Ehox 360

11 acesgt this agreement

'\f Erintshle wers

Licenze Terms Agreement For Software For Liss with MiorasoftE Hardwars Devioss A

[MPCATANT - READ CAREFULLY: Ba ture to carefully read and understand =l of the rights
and restrickions described in this Softwers Licensa Terms Agresment [“Agrasment™), This
Breemert includes theee (3) Parts: 1) the Software Licerse Temis Agreement; 2) Genersl
Provisiors for bath the Software License Terms and the Hardware Device; and {3} a Limib=d
\warrariy For the SOFTWARE and the Hardware Devics,

|

Una volta completata l'installazione del driver, fare clic su "Fine" per completare. (Figura

10)

*i Microsoft Ebox 360 Accessories Setup

Installation Complete

‘fou have successfully installed the Microsoft Xbox 360 Accessories Software,

Press the Guide button ko show the stakus of your device (except when you are dlaying a
game in full-screen mode),

‘When you register your device, Mioosoft can send you customized information and offers
regarding future products, Registration is optional.

__zinish HRiE

Dopo aver installato i due driver, possiamo passare tenendo premuto il pulsante PS per circa
3 secondi.Ingresso diretto eModalita Xinput (cambia la modalita di controllo tangente per
giocare in base alle diverse modalita di controllo del gioco stesso).

@ Collegamento con SWITCH

Prima di collegare il volante SWITCH all'host SWITCH, ¢ necessario attivare la connessione
cablata sul lato host, come mostrato nella figura seguente.

L} System Settings

Themes Change Grip/Order
Notifications

Controller Vibration On
Sleep Mode

Conkolas and Sensons IPro Controller Wired Communication

TV Settings 1 fation Is enatiled, the finter ch Pt

System

B @ Back ©OCK

Per attivare la funzione di vibrazione sull'host SWITCH, selezionare l'interruttore di
vibrazione nelle impostazioni dell'host SWITCH come mostrato di seguito sullo stato "on";
solo dopo aver attivato la funzione di vibrazione, il volante vibrera durante il gioco.

-8-

£} system Settings

R Change Grip/Ordar

Motitications

I Contraller Vibration On I
Sleep Mode
e
P L Pra Contreller Wired Communication an
TV Settings R ST o
1, corecn an whit e

System ! I

(-] OBk @CK

Collegare innanzitutto 'USB del pedale alla posizione USB del pedale sul retro del volante,

quindi collegare il cavo USB sul corpo del volante all'interfaccia USB con la base SWITCH.

@ Collegamento con PS3

Innanzitutto, collega 1'USB del pedale alla posizione USB del pedale sul retro del volante,
quindi collega il cavo USB principale del volante alla porta USB dell'host PS3.

@ Collegamento con Android

Innanzitutto, verifica se il dispositivo Android che stai utilizzando supporta un controller
esterno ¢ se ha una porta USB.

Collegare prima il cavo USB del pedale alla porta USB dietro il volante, quindi collegare il
cavo principale del volante alla presa USB del dispositivo Android.

@® Connessione con PS4

Innanzitutto, collega 1'USB del pedale alla posizione USB contrassegnata sul pedale dietro al
volante.Quando il controller wireless originale PS4 ¢ spento, collegalo alla posizione del
contrassegno della maniglia sotto la leva del cambio al volante tramite il cavo dati USB.
Quindi collega il cavo del volante all'host PS4. Una volta stabilita la connessione, la spia del
volante si accendera.,PS4La luce della maniglia ¢ sempre accesa.

(PS4)

Nota: per eseguire correttamente l'avvio, il controller wireless PS4 deve essere spento prima
di collegare il volante al volante, altrimenti 1'avvio non riuscira.
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@® Connessione con XBOX ONE

Innanzitutto, collega 'USB del pedale alla posizione USB contrassegnata sul pedale dietro al
volante.Quando il controller wireless originale XBOX One ¢ spento, collegalo alla posizione
del contrassegno della maniglia sotto la leva del cambio al volante tramite il cavo dati USB.
Quindi collega il cavo del volante all'host PS4. Una volta stabilita la connessione, la spia
rossa sul volante si accendera.,La luce della maniglia XBOX & sempre accesa.

(XBOX ONE)

Nota: il controller wireless XBOXone originale deve essere spento o la batteria del controller
rimossa prima di collegarsi al volante, altrimenti si verifichera un errore di avvio.

@ Collegamento con XBOX 360

Innanzitutto, collega 'USB del pedale alla posizione USB contrassegnata sul pedale dietro al
volante.La maniglia cablata originale XBOX 360 ¢ collegata alla posizione del contrassegno
della maniglia sotto la leva del cambio al volante tramite il cavo dati USB, quindi il cavo del
volante ¢ collegato all'host XBOX 360. Una volta stabilita la connessione, la spia del volante
si accende.,La luce della maniglia XBOX ¢ sempre accesa.

Nota: per I'avvio la piattaforma XBOX360 deve utilizzare il controller XBOX360 cablato

originale;

@ Nuove istruzioni per 1'utilizzo della piattaforma

1. Le piattaforme supportate includono la piattaforma X&S della serie Xbox.

2+ Collega il controller Xbox serie X&S all'interfaccia USB con 1'icona del controller sul
retro del volante tramite il cavo dati Type-c. Dopo aver collegato il controller, collegare il
cavo USB del pedale all'interfaccia USB del volante corrispondente all'icona del pedale.

3. Collega il cavo USB del volante alla porta USB della console di gioco Xbox Series X.
4. Nota: la maniglia non puo essere accesa quando ¢ collegata al volante. La maniglia deve
essere spenta o la batteria della maniglia deve essere preventivamente rimossa; in caso
contrario la connessione fallira.

5+ Una volta stabilita la connessione, la luce bianca sulla maniglia sara sempre accesa e il
volante si illuminera di viola.

-v
-
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XBOX SERIES X&S

. Cose da notare quando si collega XBOX ONE, PS4 e xbox360
Avvertenza quando si utilizza il volante collegato al controller XBOX-one!

1. Avviso quando il volante ¢ collegato al controller di gioco:

Innanzitutto, prima di collegare il volante alla maniglia dell'’XBOX-one, ¢ necessario
rimuovere la batteria dalla maniglia. Dopo aver rimosso la batteria dell'impugnatura,
I'impugnatura e il volante vengono collegati tramite il cavo dati MICRO. Dopo aver
collegato la maniglia, il cavo USB del volante ¢ collegato all'host XBOX-one. .
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Come collegare il volante al controller XBOX-one(Cavo microdati)

T T R LR S - B S R

Prima di collegare la maniglia al volante, rimuovere la batteria della maniglia. Una volta
stabilita la connessione, la luce sulla maniglia sara sempre accesa e il volante si illuminera di
viola.

Attenzione quando si utilizza il volante collegato al controller PS4!

1, Volante collegato al controller di gioco Avvertenza:

Prima di collegare il volante al controller PS4, il controller deve essere spento, quindi
collegare il controller e il volante tramite il cavo dati MICRO. Dopo aver collegato il
controller, collega il cavo USB del volante all'host PS4; una volta stabilita la connessione,
I'indicatore blu del controller si accende. (Una volta stabilita la connessione, se la luce
arancione sulla maniglia si accende, premere il pulsante PS per riattivare la maniglia. Dopo
aver collegato la maniglia al volante, la spia della maniglia deve essere nello stato di luce blu
affinché il volante funzioni normalmente)

Volante collegato al controller PS4correttometodo(Cavo microdati)

Micro¥s 38 8

2 JE B A% B TR AT AR IE A ST AR TR AR A
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La spia della maniglia anteriore della maniglia di collegamento del volante
¢ spenta, una volta stabilita la connessione, la maniglia si illumina di blu e
anche il volante si illumina di blu.

Maniglia di collegamento errata del volante (Cavo microdati)

Micro¥k 38

TR EZEFFT AT HIETITRAZIRNZE |
HeoRARAMahER,

Se la spia della maniglia anteriore di connessione del volante ¢ accesa, la connessione non
sara riuscita.

Nota: per utilizzare normalmente il volante, la maniglia deve essere collegata al volante
quando ¢ spenta.

Avviso quando si utilizza il volante collegato al controller XBOX 360!

1. Volante collegato al controller di gioco Avvertenza:

11 volante deve essere collegato a un controller XBOX360 originale cablato per utilizzare
normalmente il volante; se per collegare il volante viene utilizzato un controller XBOX360
wireless, il volante non potra essere utilizzato normalmente. (Utilizzare il controller
XBOX360 cablato originale per collegare il volante)

Connessione normale: il volante € collegato al controller XBOX360 cablato

JE A e 33T B 25 o AR R 2L aH X BOX3605-4F
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L'operazione corretta ¢ collegare il volante al controller XBOX360 cablato, dopo che la
connessione ¢ andata a buon fine, il volante si illumina di verde e la maniglia dell'’XBOX360
si accende la prima luce.

Connessione errata: volante collegato all'’XBOX wireless controllore 360

51 3 T ELEO X BOX360T-10 £ 2L BLS Ja i

RELTE,

Se il volante ¢ collegato a un controller XBOX360 wireless, il volante non funzionera.
Nota: affinché il volante funzioni correttamente, il volante deve essere collegato a un
controller XBOX360 cablato.

@ Tabella di corrispondenza delle chiavi delle maniglie
su ciascuna piattaforma collegata al volante
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#§ USB Vibration Joystick (BM) Eff |M
Function Test |Calibration Function | Vibration Tazt | About |
[ AKES Point of View Hat
' ' @
(%) and 2} 3Z) and 4(Rz)
Connected State

‘ @ “vour game controller is connected corractly. ‘
ER 0)

14 RTT7) T RA—ILDF )T L—3>
TDAVEZ—=TIA AT BNTRI LD GEAVEZ—TIAADRREN. AT
TG RA—IVDFEEET AN KA — VDRI BZ R TCELX T,
—Ly hRA—IVRTNIBEBIE. T T T IV BT v I TBETICR
.3 R Ty IERIREICR T CENTEX T,

# USE Vibration Joystick (BM) Bt (SR

Function Taxt | Celibration Funetion |Vikeation Tast I About

Calbraton

To Set your Confroler's Center Position, first cick button "Default”
and then click bution "Set” o calibrate .

Left Axis

L

M= 127 ¥= 127 Z=1I1 Rz=1ZT

Default Set

Connected Sab ‘

’ﬁ Your game contraller i connacted correctly.
|

REFE HUH B ®
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Step.

~Mowve A ade to make vibration

“ibration etrength:

+

Device Stote
% “Your game controller i connacted comectly.
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¥ Wicrozoft ¥hox 360 Accessories Setup

Thank ¥ou for choosing a Wicrosoft Ehox 360

Licenze Terms Agreement For Software For Liss with MiorasoftE Hardwars Devioss A~
[MPCATANT - READ CAREFULLY: Ba ture to carefully read and understand =l of the rights

and restrickions described in this Softwers Licensa Terms Agresment [“Agrasment™), This
Breemert includes theee (3) Parts: 1) the Software Licerse Temis Agreement; 2) Genersl
Provisiors for bath the Software License Terms and the Hardware Device; and {3} a Limib=d
iarrarty For the SOFTYARE and the Hardaare Devics, ¥

11 acesgt this agreement

'd’ Frintshle wers

FIAN=DAVAS—IVH T LIS 527 1%27) v L TR T T, (K10)

*i Microsoft Ebox 360 Accessories Setup

Installation Complete

‘fou have successfully installed the Microsoft Xbox 360 Accessories Software,

Press the Guide button ko show the stakus of your device (except when you are dlaying a
game in full-screen mode),

‘When you register your device, Mioosoft can send you customized information and offers
regarding future products, Registration is optional.
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